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Merhaba arkadaslar,

Bu yazida, Arduino ve LCD baglantilarinin nasil yapilacagini anlatacagim ve size
programlayabileceginiz buttn farkli yollari gdsterecegim. Metni nasil yazdiracaginizi, metni
nasil kaydiracaginizi, 6zel karakterleri nasil yazacaginizi, metni nasil kirpacaginizi ve metni nasil
konumlandiracaginizi gésterecegim. Bu bilgiler output alacaginiz herhangi bir proje icin harika
olacak ve bu sayede projenizi daha interaktif ve ilging bir hale getirebileceksiniz.
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Kullanacagimiz ekran ¢ok uygun bir fiyata alabileceginiz 16x2 LCD ekran. Ekranin 16x2 olarak
adlandirilmasi LCD'nin 2 satira sahip oldugu ve satir basina 16 karakter gortntileyebilecegi
anlamina geliyor. Yani ekran ayni anda 32 adet karakter goruntuleyebiliyor. Bunun disinda

kaydirma yaparak 32 karakterden fazlasini da géruntuleyebilirsiniz.

Bu yazidaki kodlar, standart Hitachi HD44780 surucusund kullanan LCD'ler igin yazilmistir.

LCD'nizin 16 ignesi varsa, muhtemelen Hitachi HD44780 surucUsune sahiptir.

Gerekli malzemeler:

e Arduino (Arduino Nano, Arduino Uno)

¢ Breadboard

e 16x2 LCD Ekran (Yesil Uzerine Siyah, Mavi Uzerine Beyaz)
e 10 kQ potansiyometre

o Erkek-erkek jumper kablo

LCD ve Arduino Baglantilan

Kullandigim LCD'deki pinlerin diyagramini asagida bulacaksiniz. LCD ekranimizda 16 adet pin
var. Kullanacagimiz ekrana gore pinler ekranin Ust, alt veya her iki tarafinda da yer alabilir. Cok



nadir olarak bazi ekranlarda ise arka aydinlatma 15181 bulunmadigindan 14 adet pin yer
almaktadir. 15 ve 16 numarali pinler, ekran aydinlatmasi bulunan ekranlarda arka isig1 yakmak
icin kullanilir. Her bir pinden Arduino'ya olan baglantilar ayni olacaktir, ancak pinleriniz LCD
Uzerinde farkli sekilde duzenlenebilir. Bunun i¢in kullandiginiz LCD'nin datasheet’ine

bakabilirsiniz.

Ayrica breadboard’a baglamadan 6nce LCD'nize 16 pinlik bir baslk lehimlemeniz gerekebilir.

LCD'yi Arduino’nuza baglamak icin asagidaki semayi takip edin:
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Arduino ve LCD Ekran Devre Baglantilari

Yukaridaki diyagramdaki direnc, arka isik parlakhgini ayarlar. Tipik bir deger olan 220 Ohm
direnc kullandim ama diger degerler de ise yarayacaktir. Daha kucuk direncler arka 15181 daha

parlak hale getirir.

Potansiyometre ekran kontrastini ayarlamak i¢in kullanilir. Ben genellikle 10K Ohm

potansiyometre kullaniyorum ancak diger degerler de calisir.

Ekranla ilgili tm teknik bilgileri iceren 16x2 LCD’'nin datasheet'ini incelemek isterseniz buradan

indirebilirsiniz.

Arduino Programlama



Asagidaki kodlarin tamami Arduino IDE ile 6nceden yuklenmis olarak gelen LiquidCrystal
kattphanesini kullanir. Bir kitiphanenin kullanilabilmesi icin programa dahil edilmesi gerekir.
Asagidaki kodlardaki 1. Satir olan #include <LiquidCrystal.h> komutu bu ise yarar. Bir
programda bir kituphane eklediginizde, kitiphanedeki tim kod, programinizin koduyla
birlikte Ardunio'ya yuklenir. Simdi baglantilarinizi tamamladiysaniz programlamaya
baslayabiliriz. Basit bir test programiyla baslayalim. Bu program ekrana “hello, world!”
yazdiracaktir. Asagidaki kodu Arduino’ya yukleyelim:

#include <LiquidCrystal.h>
LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);
void setup() {

lcd.begin(16, 2);

lcd.print("hello, world!");
}

void loop() {

LCD Ekraniniz su sekilde goéziikmelidir

LCD Goriintiilleme Secgenekleri

LiquidCrystal kitiphanesinin kullanabilecegimiz 19 farkl fonksiyonu vardir. Bu fonksiyonlarin
yazinin konumunu degistirme, ekran boyunca yaziyl kaydirma veya gorinttyu agip kapatmak

gibi islevleri vardir. Simdi bu fonksiyonlari kisaca inceleyelim:

LiquidCrystal ()

islevi Arduino’nun LCD'ye baglanmak icin kullandigi pinleri ayarlar. LCD'yi kontrol etmek icin
Arduino’nun dijital pinlerinden herhangi birini kullanabilirsiniz. Arduino pin numaralarini bu
sirayla parantez icine koyunuz: LiquidCrystal (RS, E, D4, D5, D6, D7). RS, E, D4, D5, D6, D7 LCD

pinleridir.

Ornegin, LCD pini D7'nin Arduino pin 12'ye baglanmasini istediginizi varsayalim. D7'nin yerine
su sekilde “12" koyunuz: LiquidCrystal (RS, E, D4, D5, D6, 12). Bu islev, programin void setup ()

bSIUmUNGn dnline yerlestirilmelidir.



Icd.begin ()

Bu islev LCD'nin boyutlarini ayarlar. Programin void setup () bolimutnde herhangi bir
LiquidCrystal islevinin 6nune yerlestirilmelidir. Satir ve sttunlarin sayisi Icd.begin (sttunlar,
satirlar) olarak belirtilir. 16x2 LCD igin, lcd.begin (16, 2) kullanmaniz gerekiyor ve 20x4 LCD icin
lcd.begin (20, 4) kullanmaniz gerekiyor.

Icd.clear ()

Bu islev, LCD'de halihazirda géruntilenen herhangi bir metni veya veriyi siler. lcd.print () ile
lcd.clear () 68esini ve void loop () bélimunde delay () islevini kullanirsaniz, basit bir yanip

sénen metin programi olusturabilirsiniz:
#include <LiquidCrystal.h>
LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);

void setup() {
lcd.begin(16, 2);
}

void loop() {
lcd.print("hello, world!");
delay(500);

lcd.clear();

delay(500);

}

Bu kodu Arduino’lariniza yuklediginizde LCD ekraniniz asagidaki gibi géztikecektir:

Icd.home ()

Bu islev, imleci ekranin sol Ust kdsesine yerlestirir ve sonraki metni bu konuma yazdirir.

Ornegin, asagidaki kod “hello, world!” metninin ilk tic harfini X ile degistirir:
#include <LiquidCrystal.h>
LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);

void setup() {
lcd.begin(16, 2);



lcd.print("hello, world!");
}

void loop() {
lcd.home();
lcd.print ("XXX");
}

Ekraniniz su sekilde goziukecektir:

Icd.setCursor ()

Benzer, ancak Icd.home () ‘dan daha kullanishdir. Bu islev, imleci (ve herhangi bir yazili metni)
ekranin herhangi bir yerine yerlestirir. Programinizin void setup () veya void loop ()

bolumunde kullanilabilir

imleg konumu, lcd.setCursor (sttun, satir) ile tanimlanir. SGtun ve satir koordinatlari sifirdan
baslar (sirasiyla 0-15 ve 0-1). Ornegin, yukaridaki “hello, world!” programinin void setup ()
bélimande lcd.setCursor (2, 1) kullanilarak, “hello, world!” alt satira yazdirilir ve saga iki alan
kaydirilir.

#include <LiquidCrystal.h>
LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);
void setup() {

lcd.begin(16, 2);

lcd.setCursor(2, 1);
lcd.print("hello, world!");

}

void loop() {

Yukaridaki kodu Arduino'ya yuklediginizde ekraniniz asagidaki gibi gdzikecektir:



Icd.write ()

LCD'ye farkli tipte veri yazmak icin bu islevi kullanabilirsiniz, 6rnegin bir sicaklik sensérinden
okuma veya bir GPS modulinden gelen koordinatlar. Kendiniz olusturdugunuz 6zel
karakterleri yazdirmak icin de kullanabilirsiniz. Programinizin void setup () veya void loop ()

bélimunde lcd.write () 6gesini kullanabilirsiniz.

led.print ()

Bu islev, LCD'ye metin yazdirmak icin kullanilir. Programin void setup () bolimuinde veya void

loop () béliminde kullanilabilir.

Harfleri ve sdzclikleri yazdirmak icin, metnin etrafina tirnak isaretleri (" “) yerlestirin. Ornegin;

hello, world!'t yazdirmak icin yukarida Icd.print (“hello,world!”) kullanmistik.

Sayilari yazdirmak icin tirnak isaretleri gerekmez. Ornegin; 123456789'u yazdirmak icin
lcd.print (123456789) yazabilirsiniz.

lcd.print (); sayilari ondalik, ikili, onaltilik ve sekizlik bazlarda yazdirabilir. Ornegin:

e |cd.print (100, DEC) “100” yazar.

e |cd.print (100, BIN) “1100100" yazar.
e |cd.print (100, HEX) “64" yazar.

e lcd.print (100, OCT) “144" yazar.

Icd.Cursor()
Bu islev gérunir bir imleg olusturur. imleg, LCD'ye yazdirilacak bir sonraki karakterin altina

yerlestirilmis yatay bir cizgidir.

lcd.noCursor () islevi imleci kapatir. Icd.cursor () ve lcd.noCursor () bircok metin giris alaninda
gorduguntze benzer yanip sénen imleci yazdirmak icin void loop () bolimunde birlikte

kullanilabilir.

#include <LiquidCrystal.h>
LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);
void setup() {

lcd.begin(16, 2);

lcd.print("hello, world!");
}



void loop() {
lcd.cursor();
delay(500);
lcd.noCursor();

delay(500);
}

Yukaridaki kodu yuklediginizde ekraniniz su sekilde gézikecektir:

imlecler, lcd.setCursor () isleviyle ekranin herhangi bir yerine yerlestirilebilir. Bu kod “hello,
world!” deki Gnlem isaretinin hemen altina yanip sénen bir imleg yerlestirir:

#include <LiquidCrystal.h>
LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);

void setup() {
lcd.begin(16, 2);
lcd.print("hello, world!");
}

void loop() {
lcd.setCursor(12, 1);
lcd.cursor();
delay(500);
lcd.setCursor(12, 1);
lcd.noCursor();

delay(500);
}




led.blink ()

Bu islev, dongu basina yaklasik 500 milisaniyede bir yanip sénen blok stili bir imle¢ olusturur.
Bunu void loop () bélumunde kullanin. lcd.noBlink () islevi yanip sénen blok imlecini devre disi
birakir.

Icd.display ()

Bu islev, LCD ekrana yazdirilmis herhangi bir metin veya imleci acar. Icd.noDisplay () islevi,

LCD'nin belleginden silmeden LCD'ye yazdirilan herhangi bir metni veya imleci kapatir.

Bu iki islev, yanip sonen bir metin efekti olusturmak icin void loop () bolimuinde birlikte

kullanilabilir. Bu kod “hello, world!” metnini acip kapatacak:

#include <LiquidCrystal.h>

LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);

void setup() {
lcd.begin(16, 2);
lcd.print("hello, world!");
}

void loop() {
lcd.display();
delay(500);
lcd.noDisplay();
delay(500);

}

Icd.scrollDisplayLeft ()

Bu islev, LCD'ye yazdirilan her seyi alir ve sola tasir. Bunu takiben bir gecikme komutu ile void
loop () bélumunde kullaniimalidir. islev, ilk karaktere geri dénmeden 6nce metni 40 alan sola
tasir. Bu kod, “hello, world!" metnini, karakter basina bir saniyede olmak Uzere sola tasir:

#include <LiquidCrystal.h>

LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);

void setup() {
lcd.begin(16, 2);
lcd.print("hello, world!");
}

void loop() {
lcd.scrollDisplayLeft();
delay(1000);

}



Icd.scrollDisplayRight( )

Bu islev, Icd.scrollDisplayLeft () gibi davranir ancak metni saga tasir.

Icd.autoscroll()

Bu islev bir metin dizisi alir ve dizinin karakter sayisinin artislariyla sagdan sola kaydirir.

Ornegin; 3 karakter uzunlugunda bir metin diziniz varsa, her adimda metni 3 alan sola kaydirir:
#include <LiquidCrystal.h>
LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);

void setup() {
lcd.begin(16, 2);
}

void loop() {
lcd.setCursor(0, 0);
lcd.autoscroll();
lcd.print("ABC");
delay(500);

}

Bu kodu calistirdiginizda ekraniniz asagidaki gibi gdzikecektir:

lcd.scrollDisplay () islevleri gibi; metin, tekrarlanmadan énce en fazla 40 karakter uzunlugunda
olabilir. ilk bakista, bu islev kullanissiz géztkiyor olabilir, ancak 6zel karakterlerle animasyon
olusturmak icin ¢ok yararli olabilir.

Icd.noAutoscroll()



lcd.noAutoscroll (), lcd.autoscroll () islevini kapatir. Kayan metin veya animasyon dizileri
olusturmak icin void loop () béliminde Icd.autoscroll () islevinden 6nce veya sonra bu islevi

kullanabilirsiniz.

lcd.rightToLeft()

Bu islev, metnin ekrana yazdirildig yonu ayarlar. Varsayilan mod, lcd.leftToRight () komutunu
kullanarak soldan saga dogrudur, ancak metnin ters yonde yazilisinin yararli oldugu bazi

durumlar bulabilirsiniz:

#include <LiquidCrystal.h>

LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);

void setup() {
lcd.begin(16, 2);
lcd.setCursor(12, 0);
lcd.rightToLeft();
lcd.print("hello, world!");

}

void loop() {

Icd.createChar ()

Bu komut kendi 6zel karakterlerinizi olusturmaniza izin verir. 16x2 LCD'nin her bir karakterinin
5 piksel genisligi ve 8 piksel yuksekligi vardir. Tek bir programda 8 farkl 6zel karakter
tanimlanabilir. Kendi karakterlerinizi tasarlamak icin, 6zel karakterinizin ikili karakter

matrisini LCD karakter jeneratorinden yapmaniz veya kendiniz haritalamaniz gerekir.

Asagidaki kod bir derece semboli (°) olusturur:

#include <LiquidCrystal.h>

LiquidCrystal lcd(12, 11, 5, 4, 3, 2);
byte customChar[8] = {

0boo110,

0bo1001,



Pb0e1001,
Pbee110,
Pbe0e0o,
0bo0oRo,
0bo0eRo,
0bo0eoe

1

void setup()

{

lcd.createChar(@, customChar);
lcd.begin(16, 2);
lcd.write((uint8_t)0);

}

void loop() {
}

16x2 LCD ile yapabileceginiz cok gluizel seyler var. Bu islevlerden bazilarini birlestirmeyi
denemenizi 6neriyorum. [ Sorularinizi sormaktan ¢cekinmeyin [Utfen. Gorusmek Uzere.



